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NOMBRE DEL ALUMNO 
GRUPO
DIAGRAMA DE CLASES

UNIDAD 3 ANÁLISIS Y DISEÑO EN EL DESARROLLO DE SOFTWARE CON UML
3.3 DIAGRAMA DE CLASES



DIAGRAMA DE CLASES
DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD
· Colocar el PNG desarrollado en el software mencionado en la actividad 3.3, de acuerdo al proyecto elegido con el equipo.
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Bibliografía
No hay ninguna fuente en el documento actual.

Nota: Incluir bibliografía consultada para desarrollo de la actividad.
Mínimo 3 fuentes (libros, páginas web, artículos, etc.), con estilo APA.
Guardar el documento 
Act3.3_DIAGRAMACLASES__NombreCortoProyecto.doc 
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